REGULAMIN

Regulamin korzystania z programu edukacyjnego Diagnosta EDU

1. Postanowienia ogdlne

1.1. Niniejszy Regulamin okresla zasady korzystania z programu Diagnosta EDU - dale;j:
"Aplikacja". Korzystajac z Aplikacji, Uzytkownik akceptuje wszystkie warunki Regulaminu, w tym
zasady ochrony danych osobowych oraz postanowienia licencyjne.

1.2. Regulamin podlega prawu polskiemu i zostat sporzadzony zgodnie z obowigzujgcymi
przepisami, w tym ustawg o prawach konsumenta oraz Rozporzgdzeniem RODO(.

1.3. Zatgcznikami do niniejszego Regulaminu sg: Polityka Prywatno$ci, Wymagania Techniczne i
Licencja Konicowego Uzytkownika. Zataczniki stanowig integralng cze$¢ Regulaminu i sg dostepne
w tej samej formie i miejscu co dokument gtéwny.

1.4. Administratorem danych osobowych oraz podmiotem odpowiedzialnym za udostepnienie i
obstuge Aplikacji jest osoba fizyczna - Damian Kuli§, zamieszkaty przy ul. Jarostawa
Dabrowskiego 18/6, 02-561 Warszawa.

1.5. Damian Kuli§ dziata nierejestrowo, wytacznie we wtasnym imieniu, pod niezarejestrowang

nazwa kuljo.dev, nie prowadzac dziatalnosci gospodarczej w rozumieniu przepis6w ustawy Prawo
przedsiebiorcéw (Dz.U. 2018 poz. 646).

2. Definicje
2.1. Uzyte w Regulaminie okreslenia oznaczaja:
2.1.1. Regulamin - niniejszy dokument okreslajgcy zasady korzystania z Aplikacji.

2.1.2. Aplikacja - program edukacyjny ,Diagnosta EDU" dostepny na urzadzenia mobilne oraz
komputery stacjonarne, udostepniany na warunkach okreslonych w Regulaminie.

2.1.3. Dostawca - osoba fizyczna Damian Kuli$, dziatajgca nierejestrowo, wytgcznie we
wtasnym imieniu, pod niezarejestrowang nazwg kuljo.dev, odpowiedzialna za udostepnienie i
utrzymanie Aplikacji.

2.1.4. Uzytkownik - kazda osoba fizyczna korzystajgca z Aplikacji na zasadach okreslonych w
Regulaminie.

2.1.5. Urzadzenie - elektroniczne urzadzenie koncowe nalezgce do Uzytkownika, umozliwiajgce
instalacje i korzystanie z Aplikacji, w szczegdInosci: smartfon, tablet, komputer stacjonarny lub
laptop.

2.1.6. Konto - konto Uzytkownika w Aplikacji, zaktadane adresem e-mail albo przez logowanie
kontem Google, w ktérym Dostawca przechowuje dane Uzytkownika na swoich serwerach.



2.1.7. Postac¢ - fikcyjne konto uzytkownika, tworzone w ramach Konta i stuzgce do zapisu
postepdw w nauce.

3. Warunki techniczne

3.1. Aby korzysta¢ z Aplikacji, Uzytkownik powinien dysponowac¢ Urzgdzeniem spetniajgcym
wymagania techniczne, ktdre zostaty opisane ponizej:

3.2. Minimalne wymagania techniczne:
3.2.1. Android:

- System operacyjny Android 8.1 (SDK 27) lub nowszy

* Procesor z architekturg ARM64

* Minimum 2 GB pamieci RAM

* Wolna przestrzen w pamieci urzadzenia co najmniej 300 MB

* Ekran o przekatnej 4.7" lub wiekszy, rozdzielczos¢ minimalna 360 x 640 pikseli
* Obstuga OpenGL ES 2.0 lub nowszego

3.2.2.i0S:

« System operacyjny i0S 12.0 lub nowszy

* iPhone 6s lub nowszy

* Minimum 2 GB pamieci RAM

* Wolna przestrzen w pamieci urzadzenia co najmniej 300 MB
* Ekran o przekatnej 4.7" lub wiekszy

3.2.3. Windows:

» System Windows 10 (64-bitowy) lub nowszy

* Procesor x64 z obstuga SSE4.2

* Minimum 4 GB pamieci RAM

* Wolne miejsce na dysku co najmniej 400 MB

- Karta graficzna z obstugg DirectX 9 lub OpenGL 2.0
* Minimalna rozdzielczo$¢ ekranu: 1366 x 768 pikseli

3.2.4. macOS:

» System macOS 10.13 (High Sierra) lub nowszy

» Procesor Intel Core i5 (2012+) lub Apple M1

* Minimum 4 GB pamieci RAM

* Wolne miejsce na dysku co najmniej 400 MB

* Minimalna rozdzielczo$¢ ekranu: 1366 x 768 pikseli

3.3. Zalecane wymagania techniczne:
3.3.1. Android:

« System operacyjny Android 10 lub nowszy
» Procesor z architekturg ARM64 (np. Snapdragon 665 lub nowszy)
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* Minimum 4 GB pamieci RAM

* Wolna przestrzen w pamieci urzadzenia co najmniej 500 MB

« Ekran o przekatnej 5.5" lub wigkszy, rozdzielczo$¢ minimalna 480 x 720 pikseli
* Obstuga OpenGL ES 3.0 lub nowszego

3.3.2.i0S:

- System operacyjny i0OS 15 lub nowszy

* iPhone 8 lub nowszy

* Minimum 4 GB pamieci RAM

* Wolna przestrzen w pamieci urzadzenia co najmniej 500 MB
* Ekran o przekatnej 5.4" lub wigkszy

3.3.3. Windows:

» System Windows 11 (64-bitowy)

* Procesor Intel i5 8. generacji lub AMD Ryzen 5 lub nowszy
* Minimum 8 GB pamieci RAM

* Wolne miejsce na dysku co najmniej 500 MB

- Karta graficzna z obstugg DirectX 11 lub nowszego

» Ekran Full HD (1920 x 1080) lub wyzszy

3.3.4. macOS:

- System macOS 12 (Monterey) lub nowszy

» Procesor Apple M1 lub nowszy (lub Intel i5 2015+)
* Minimum 8 GB pamieci RAM

* Wolne miejsce na dysku co najmniej 500 MB

* Ekran Retina 13" lub wiekszy

3.4. Jezeli Urzadzenie nie spetnia powyzszych minimalnych wymagan, moga wystgpi¢ btedy
wizualne podczas korzystania z Aplikaciji, a jej dziatanie moze by¢ spowolnione lub przerywane w
dowolnym momencie.
3.5. Aplikacja wymaga dostepu do niektdrych istotnych funkcji systemowych Urzadzenia:
3.5.1. Transmisja danych, czyli dostep do Internetu.
3.5.2. Powiadomienia systemowe - przy czym nie jest to wymagane obligatoryjnie, ale brak
dostepu Aplikacji do powiadomienr na Urzadzeniu moze ograniczac dziatanie niektorych funkcji
Aplikaciji.
3.6. Petna tres¢ wymagan technicznych dla wszystkich systeméw operacyjnych Urzadzen, na

ktérych moze by¢ zainstalowana Aplikacja, znajduje sie w Zatgczniku nr 3 do niniejszego
Regulaminu.

4. Dystrybucja i instalacja

4.1. Dostawca udostepnia Aplikacje wytacznie za posrednictwem autoryzowanych i oficjalnych
kanatéw dystrybucji natywnych dla danego systemu operacyjnego Urzadzenia. Sg to wytgcznie
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nastepujace platformy:

* Android - sklep Google Play

* i0S - sklep App Store

* macOS - sklep App Store

* Windows - sklep Microsoft Store

4.2. Uzytkownicy ponoszg wszelkie koszty transmisji danych zwigzane z pobraniem, instalacja,
uruchomieniem i korzystaniem z Aplikacji, zgodnie z warunkami uméw zawartych z operatorami
telekomunikacyjnymi lub innymi dostawcami Internetu.

4.3. Dostawca nie ponosi odpowiedzialnosci za wysokos¢ optat naliczanych przez operatoréw lub
dostawcdw Internetu z tytutu transmisji danych niezbednej do korzystania z Aplikacji.

4.4. Po zainstalowaniu i pierwszym uruchomieniu Aplikacji Uzytkownik jest zobowigzany do

zapoznania sie z trescig niniejszego Regulaminu oraz jego akceptacji. Brak akceptacji
uniemozliwia korzystanie z funkcjonalnosci Aplikacji.

5. Sposadb dziatania

5.1. Aplikacja Diagnosta EDU to program edukacyjny, ktérego celem jest pomoc kandydatom na
diagnostdow stacji kontroli pojazdéw w przygotowaniach do egzaminu teoretycznego.

5.2. Cel ten realizowany jest poprzez interaktywny system nauki, oparty na autorskiej bazie pytan,
przygotowanej na podstawie licznych aktdéw prawnych, ktérych znajomos¢ jest niezbedna w pracy
diagnosty SKP.

5.3. Ponizej znajduje sie krdtki opis dziatania programu:

5.3.1. Uzytkownik moze zatozy¢ Konto i utworzy¢ Postaé, jednak nie jest to wymagane do
korzystania z Aplikaciji.

5.3.2. Utworzenie Postaci umozliwia dostep do zaawansowanych statystyk oraz programu
motywacyjnego.

5.3.3. Uzytkownik moze rozwigzywac testy sktadajgce sie z pogrupowanych pytan oraz
odpowiadac¢ na losowe pytania w trybie nauki.

5.3.4. Mozliwe jest przegladanie udzielonych odpowiedzi, zapisywanie ukonczonych testow
oraz oznaczanie waznych pytan.

5.3.5. Postepy w nauce mozna $ledzi¢ dzieki szczegétowym statystykom i funkcji wskaznika
przerobienia materiatu.

5.3.6. Statystyki sg anonimowe i nie pozwalajg na identyfikacje Uzytkownika jako osoby
fizycznej.

5.3.7. Po utworzeniu Postaci: Uzytkownik zdobywa punkty doswiadczenia, awansuje na kolejne
poziomy i odblokowuje specjalne osiggniecia.



5.3.8. Aplikacja umozliwia przegladanie wybranych aktow prawnych (wymagane potgczenie z
Internetem) oraz dostep offline do bazy pytan, poprawnych odpowiedzi i ich podstaw prawnych.

5.3.9. Mozna réwniez wigczy¢ lokalne powiadomienia na Urzadzeniu, przypominajgce o nauce
do egzaminu.

5.4. Dostawca zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w funkcjonalnosci Aplikacji, w tym
dodawania, modyfikowania lub usuwania wybranych funkcji.

5.5. Wprowadzone zmiany mogg wptywac na sposob dziatania Aplikaciji, jednak nie bedg naruszac
jej podstawowego charakteru jako programu edukacyjnego.

6. Konto i Postac
6.1. Zatozenie Konta i utworzenie Postaci nie jest wymagane do ogdlnego korzystania z Aplikac;ji.
Daje jednak dostep do wielu funkcji zarezerwowanych jedynie dla Uzytkownikéw, ktdrzy zatozyli
Konto w Aplikacji.
6.2. Przy zaktadaniu i korzystaniu z Konta obowigzujg ponizsze zasady:
6.2.1. Konto zaktada sie adresem e-mail wraz z hastem albo przez logowanie kontem Google.

6.2.2. Adres e-mail jest jedyng dang osobowg wymagang do zatozenia Konta.

6.2.3. Dane Konta Dostawca przechowuje na serwerach ustugi Firebase, na zasadach
okreslonych w Zatgczniku nr 1.

6.2.4. Dostawca posiada techniczny dostep do danych Konta w zakresie niezbednym do
utrzymania Aplikacji i obstugi zgtoszen.

6.2.5. Uzytkownik moze w kazdej chwili pobra¢ kopie wszystkich danych Konta w formacie
JSON, w sekcji: "Profil" —> "Zarzadzanie kontem".

6.2.6. Uzytkownik moze w kazdej chwili usungé Konto w sekcji: "Profil" -> "Zarzadzanie
kontem". Usuniecie Konta jest nieodwracalne i kasuje dane Konta z serweréw Dostawcy oraz z
Urzadzenia.

6.2.7. Uzytkownik, ktory nie ma dostepu do Aplikacji, moze zgtosi¢ zadanie usuniecia Konta na
stronie: https://diagnosta-edu-dev.web.app/usuwanie-konta/

6.2.8. Dostawca realizuje zadanie usuniecia Konta niezwtocznie, nie pozniej niz w terminie 30
dni od jego otrzymania.

6.3. Przy tworzeniu i korzystaniu z Postaci obowigzujg ponizsze zasady:

6.3.1. Posta¢ stuzy wytacznie do celéw rozrywkowych uzupetniajgcych edukacyjny charakter
Aplikaciji.

6.3.2. Utworzenie Postaci wymaga wczesniejszego zatozenia Konta.



6.3.3. Tworzac dowolng Postaé, Uzytkownik nie musi podawaé jakichkolwiek prawdziwych
danych osobowych.

6.3.4. Uzytkownik, tworzgc nazwe Postaci, nie powinien uzywaé stéw lub nazw wtasnych
uznawanych powszechnie za wulgarne, obrazliwe lub niestosowne.

6.3.5. Podczas tworzenia nazwy Postaci zabronione jest wykorzystywanie przez Uzytkownika
danych osobowych os6b trzecich, ktdérych jest Swiadomy.

6.3.6. Uzytkownik moze posiada¢ w danym momencie najwyzej trzy Postacie w ramach jednego
Konta.

6.3.7. Dane Postaci zapisywane sg w Koncie Uzytkownika i dostepne po zalogowaniu na
kazdym Urzadzeniu.

6.3.8. Usuniecie Postaci powoduje wykasowanie wszystkich danych i statystyk tej Postaci, w
tym zapisanych testéw. Odzyskanie usunietej Postaci jest niemozliwe.

6.3.9. Dokonanie usuniecia Postaci nie jest uwazane jako zaprzestanie korzystania z Aplikacji.

6.3.10. Dostawca nie ponosi odpowiedzialnoSci za utrate danych zwigzanych z Postacig w
przypadku ich usuniecia lub awarii Urzadzenia.

6.4. Wizerunki osdb wykorzystywane do tworzenia Postaci w Aplikacji nie przedstawiaja
prawdziwych osob i zostaty wygenerowane przy uzyciu narzedzi sztucznej inteligenciji.

7. Bezptatny charakter aplikaciji

7.1. Aplikacja Diagnosta EDU jest catkowicie bezptatna i nie zawiera zadnych subskrypcji ani
mikroptatnosci.

7.2. Wszystkie funkcje sg dostepne dla Uzytkownikdw bez koniecznosci uiszczania optat.

7.3. Aplikacja jest i pozostaje catkowicie bezptatna dla Uzytkownikéw tak dtugo, jak jest
udostepniana przez obecnego Dostawce.

8. Kontakt i pomoc techniczna

8.1. W przypadku zauwazenia problemoéw z Aplikacja, kazdy Uzytkownik moze skontaktowac sie z
Dostawcg pod adresem mailowym:

hello@kuljo.dev

8.2. Opcjonalng i niewymagang formg kontaktu jest wiadomos¢ SMS lub potaczenie telefoniczne
na numer komorkowy nalezgcy do Dostawcy*:

+48 600 130 255

* koszt potgczenia lub SMS pokrywa UZytkownik zgodnie z taryfa swojego operatora
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8.3. Dostawca zastrzega maksymalny czas na odpowiedZz do 7 dni roboczych od momentu
dokonania zgtoszenia przez Uzytkownika.

8.4. Zgtoszenie dotyczgce Aplikacji powinno zawierac co najmniej ponizszy zestaw danych:
« System operacyjny Urzadzenia
» Model Urzadzenia (przyblizony)
* Krétki opis problemu
« Data wystagpienia btedu

8.5. Dostawca zastrzega sobie prawo do nieuwzglednienia zgtoszen, ktore sg nieczytelne,
niepetne, zawierajg tresci obrazliwe lub nie dotycza dziatania Aplikaciji.

9. Prywatnos$¢ i ochrona danych

9.1. Aplikacja zostata zaprojektowana z poszanowaniem prywatnosci Uzytkownikéw i dziata w
sposob maksymalnie ograniczajgcy przetwarzanie danych osobowych.

9.2. Aplikacja po zainstalowaniu na Urzadzeniu:

9.2.1. Nie wymaga zatozenia Konta ani podania jakichkolwiek danych osobowych do nauki i
rozwigzywania testow.

9.2.2. Dane Postaci przechowuje w Koncie na serwerach Dostawcy oraz w pamieci podrecznej
na Urzadzeniu.

9.2.3. Nie przeprowadza zadnej ukrytej analizy Uzytkownikéw pod katem profilowania
zachowan.

9.3. Aplikacja wymaga dostepu do Internetu tylko do:

9.3.1. Pobierania waznych wymaganych aktualizacji.

9.3.2. Podgladu i pobierania wyselekcjonowanej listy aktow prawnych.

9.3.3. Zatozenia Konta, logowania oraz synchronizacji danych Konta.

9.3.4. Umozliwienia kontaktu pomiedzy Uzytkownikiem a Dostawca.
9.4. Danymi Uzytkownika przekazywanymi Dostawcy sg dane Konta wymienione w Zatgczniku nr 1
oraz dane podane w dobrowolnych zgtoszeniach kontaktowych wysytanych przez Uzytkownika

(e-mail lub SMS).

9.5. Dane Konta przechowywane sg do czasu usuniecia Konta przez Uzytkownika, zgodnie z pkt
6.2.6. lub 6.2.7.

9.6. Dane osobowe Uzytkownika, przesytane do Dostawcy podczas zgtoszenia btedu lub pomystu
na rozwoj Aplikacji, powinny by¢ ograniczone do minimum i obejmowac jedynie niezbedne dane
wymagane do udzielenia odpowiedzi na zgtoszenie.



9.7. Otrzymane dane osobowe Uzytkownika beda wykorzystywane wytgcznie przez Dostawce i
tylko w celu udzielenia odpowiedzi na zgtoszenie, a nastepnie bedg usuwane w ciggu 30 dni od
daty zakonczenia komunikacji z danym Uzytkownikiem.

9.8. W przypadku zmian w Regulaminie w zakresie przetwarzania danych osobowych, Uzytkownicy
zostang o tym powiadomieni z 14-dniowym wyprzedzeniem.

9.9. Petna tres¢ Polityki Prywatnosci znajduje sie ponizej i stanowi Zatacznik nr 1 do niniejszego
Regulaminu.

10. Odpowiedzialno$¢

10.1. Dostawca sprawuje biezacy nadzér nad technicznym funkcjonowaniem Aplikacji i doktada
staran, aby dziatata poprawnie.

10.2. Aplikacja petni funkcje pomocniczg w przygotowaniach do egzaminu na diagnoste stacji
kontroli pojazdéw, a Dostawca w zaden sposdb nie gwarantuje zdania tego egzaminu.

10.3. Aplikacja udostepniana jest w stanie ,takim, jakim jest”, bez gwarancji dostepnosci czy
trwatej poprawnosci dziatania.

10.4. Dostawca nie ponosi odpowiedzialnosci m.in. za:
10.4.1. Btedy merytoryczne w pytaniach i odpowiedziach zawartych w Aplikac;ji.

10.4.2. Nieaktualnos¢ umieszczonej listy aktéw prawnych oraz podstaw prawnych odpowiedzi
na pytania.

10.4.3. Niezaliczenie egzaminu teoretycznego lub praktycznego na diagnoste stacji kontroli
pojazdow.

10.4.4. Ustugi, aplikacje i serwisy internetowe, ktdrych dostawcg sg osoby trzecie.

10.4.5. Szkody i utracone korzySci bedace skutkiem naruszenia przez Uzytkownika praw oséb
trzecich.

10.4.6. Ograniczenia dostepnosci funkcji Aplikacji wynikajgce z usterek, prac konserwacyjnych,
sity wyzszej lub innych przyczyn niezaleznych od Dostawcy.

10.4.7. Ograniczenia lub problemy techniczne w systemach operacyjnych Urzadzen,
uniemozliwiajgce Uzytkownikom korzystanie z czesci lub catos$ci funkcji Aplikacji.

10.5. Uzytkownik korzysta z Aplikacji dobrowolnie i na wtasng odpowiedzialnosc.

10.6. Ograniczenie odpowiedzialnosci okreslone w niniejszym Regulaminie nie dotyczy szkod
wyrzadzonych umyslinie ani w wyniku razgcego niedbalstwa Dostawcy.



11. Zakonczenie uzytkowania

11.1. Uzytkownik moze w dowolnym momencie zaprzestaC korzystania z Aplikacji, w
szczeg6lnosci wowczas, gdy:

11.1.7. Nie akceptuje niniejszego Regulaminu lub jego zmian.
11.1.2. Nie dokonat akceptacji Regulaminu przy pierwszym uruchomieniu Aplikacji.
11.1.3. Aplikacja nie spetnia jego oczekiwan jako programu edukacyjnego.

11.2. Zaprzestanie korzystania z Aplikacji wymaga jej usuniecia z Urzadzenia.

11.3. Aplikacja zostata zaprojektowana tak, aby proces jej deinstalacji usuwat z Urzadzenia
wszystkie dane dotyczace Aplikacji, w szczegdlnosci dane Postaci i postepy Uzytkownika.

11.4. Deinstalacja Aplikacji nie usuwa Konta. Dane Konta pozostajg na serwerach Dostawcy do
czasu jego usuniecia zgodnie z pkt 6.2.6. lub 6.2.7.

12. Postanowienia licencyjne

12.1. Aplikacja stanowi autorskie dzieto Dostawcy w zakresie formy i stylu kodu Zrédtowego oraz
tresci bazy pytan i odpowiedzi. Wszelkie prawa do tych elementéw sg zastrzezone.

12.2. Kod zrodtowy Aplikacji korzysta z bibliotek i narzedzi stron trzecich udostepnionych na
podstawie réznych licencji open-source (m.in. MIT, Apache 2.0, BSD). Kazda z tych bibliotek
pozostaje wtasnoscig odpowiednich autoréw, a ich wykorzystanie odbywa sie zgodnie z
warunkami okreslonymi w stosownych licencjach.

12.3. Lista wszystkich bibliotek zewnetrznych uzytych w Aplikacji, wraz z peing trescig ich licenc;ji,
znajduje sie w Aplikacji, w sekcji: "Pomoc" —> "Licencje" —> "Zobacz wszystkie licencje".

12.4. Uzytkownik ma prawo do korzystania z Aplikacji zgodnie z jej przeznaczeniem oraz w
zakresie dozwolonego uzytku osobistego przewidzianego w ustawie o prawie autorskim.

12.5. Zabrania sie komercyjnego wykorzystywania, modyfikacji lub odptatnego rozpowszechniania
catosci lub istotnych czesci Aplikacji, z wytagczeniem przypadkdw przewidzianych w
obowigzujacych przepisach prawa lub wynikajgcych z licencji komponentdw open-source.

12.6. Petna tres¢ licencji Aplikacji, znajduje sie w Zatgczniku nr 2 do niniejszego Regulaminu.

13. Dobrowolne wsparcie tworcy

13.1. Aplikacja jest bezptatna, a Dostawca nie wymaga od Uzytkownika uiszczania zadnych optat
za jej pobranie, instalacje, uruchomienie oraz korzystanie z Aplikacji (patrz: Rozdziat 7.).

13.2. Kazdy Uzytkownik, ktéry chce wesprzeé tworce Aplikaciji (jednoczes$nie: Dostawce), moze to
zrobi¢ w petni dobrowolnie, przekazujgc dowolng kwote wsparcia finansowego za posrednictwem
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serwisow ,Patronite.pl” lub ,BuyCoffee.to".

13.3. Poprawne linki do profiléw tworcy Aplikacji na wymienionych serwisach znajdujg sie w
Aplikacji, w sekcji: "Pomoc" —> "Wiecej o nas" —> "Wsparcie".

13.4. Aplikacja w zaden sposéb nie zacheca aktywnie Uzytkownika (np. poprzez powiadomienia,
wyskakujgce okienka, wielokrotne wzmianki) do dokonywania jakichkolwiek wptat pienieznych lub
innych form darowizny na rzecz Dostawcy.

13.5. Dostawca nie prowadzi jakiejkolwiek formy zorganizowanej zbidrki pieniezne;j.

13.6. Wsparcie finansowe nie jest wymagane do korzystania z Aplikacji, nie wptywa na jej
funkcjonalno$¢ ani dostepnos$é oraz nie stanowi elementu umowy o $wiadczenie ustug.

14. Zmiany w regulaminie

14.1. Dostawca zastrzega sobie prawo do zmiany niniejszego Regulaminu w dowolnym czasie i z
dowolnych przyczyn.

14.2. Informacja o zmianie Regulaminu zostanie udostepniona co najmniej 14 dni przed
wprowadzeniem zmian.

14.3. Uzytkownicy zostang poinformowani o wprowadzonych zmianach po ponownym
uruchomieniu procesu systemowego Aplikacji na Urzadzeniu, ktére bedzie miato dostep do
Internetu.

14.4. Kazdy Uzytkownik bedzie miat mozliwo$¢ zapoznania sie ze zmianami do Regulaminu
poprzez odpowiednig funkcje w Aplikacji, wraz ze wskazaniem najnowszych wprowadzonych
zmian.

14.5. Jezeli Uzytkownik po zapoznaniu sie ze zmianami wprowadzonymi do Regulaminu nie
zaakceptuje ich postanowien, moze skorzysta¢ z przystugujagcego mu prawa do odstgpienia od
umowy.

14.6. Za powyzsze rozumie sie niezwtoczne zaprzestanie korzystania z Aplikacji poprzez jej
usuniecie z Urzadzenia (patrz: Rozdziat 11.).

15. Postanowienia koncowe

15.1. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie przepisy prawa
polskiego.

15.2. Dostawca zastrzega sobie prawo do wprowadzania aktualizacji do Aplikacji, ktdrych
instalacja bedzie niezbedna do dalszego korzystania z Aplikacji przez Uzytkownika.

15.3. W przypadku stwierdzenia, ze Uzytkownik dopuszcza sie dziatan zabronionych przez prawo
lub Regulamin, narusza zasady wspotzycia spotecznego badz godzi w uzasadniony interes
Dostawcy, w szczegdlnosci w jego dobre imig, Dostawca moze podjagé wszelkie dozwolone
prawem dziatania, w tym ograniczy¢ mozliwos¢ korzystania przez Uzytkownika z Aplikacji.
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15.4. Dostawca zastrzega sobie prawo zawieszenia dziatalno$ci Aplikacji, w dowolnym czasie i z
dowolnych przyczyn, a takze prawo zmiany, wycofania lub dodania nowych ustug swiadczonych za
jej posrednictwem.

15.5. Niewaznos$¢ ktoregokolwiek z postanowien niniejszego Regulaminu nie wptywa na waznos¢
pozostatych jego zapiséw, zgodnie z art. 58 § 3 ustawy — Kodeks cywilny.

15.6. Regulamin w brzmieniu obowigzujgcym od 1 listopada 2026 r. zastepuje wersje z 22 sierpnia
2026 r.

Objasnienia:

(1) - Rozporzadzenie Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w
sprawie ochrony osdb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie

swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdIne rozporzgdzenie
o ochronie danych)
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Zatacznik nr 1

do Regulaminu ,Diagnosta EDU”

POLITYKA PRYWATNOSCI

1. POSTANOWIENIA OGOLNE

1.1. Niniejsza Polityka Prywatnosci okresla zasady przetwarzania danych osobowych w zwigzku z
korzystaniem z programu edukacyjnego Diagnosta EDU (dalej: ,Aplikacja”), zgodnie z:

* Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 (dalej: ,RODO")
« Ustawg o ochronie danych osobowych z dnia 10 maja 2018 .,
* Innymi obowigzujgcymi przepisami prawa polskiego i UE

1.2. Administratorem danych jest osoba fizyczna Damian Kulis, zamieszkaty przy ul. Jarostawa
Dabrowskiego 18/6, 02-561 Warszawa, dziatajacy nierejestrowo pod niezarejestrowang nazwa
kuljo.dev (dalej: ,Administrator”). Kontakt bezposredni do Administratora:

* E-mail: hello@kuljo.dev
* Telefon*: +48 600 130 255

* — Kontakt telefoniczny/SMS jest opcjonalny i stuzy wytgcznie wygodzie Uzytkownikéw. Administrator nie nalega
na te forme komunikacji i nie ponosi odpowiedzialnosci za koszty potaczen zgodne z taryfa operatora.

1.3. Aplikacja ma charakter catkowicie bezptatny, a Administrator nie prowadzi komercyjnej
dziatalnosci gospodarczej.

2. ZAKRES | PODSTAWA PRZETWARZANIA DANYCH

2.1. Nauka i rozwigzywanie testow w Aplikacji nie wymagajg podania jakichkolwiek danych
osobowych. Poza zakresem wskazanym w pkt 2.2. Aplikacja nie zbiera ani nie przetwarza danych
osobowych Uzytkownikdw.

2.2. Przetwarzane dane:
2.2.1. Dane Konta - tylko w przypadku zatozenia Konta przez Uzytkownika:

* Adres e-mail

- Identyfikator Konta nadany przez ustuge Firebase

» Sposob logowania (hasto albo konto Google) oraz data ostatniego logowania

« Zaakceptowane wersje Regulaminu i Polityki Prywatnos$ci wraz z datg akceptacji
« Dane Postaci: nazwa, awatar, poziom, punkty doswiadczenia i osiggniecia

- Statystyki nauki, zapisane testy, oznaczone pytania oraz btedne odpowiedzi

« Ustawienia Aplikacji

2.2.2. Dane kontaktowe - tylko w przypadku zgtoszen wystanych przez Uzytkownika:
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* Adres e-mail

* Numer telefonu

+ Dane personalne Uzytkownika - nie s wymagane przez Administratora, ale moze on je
otrzymac z wiasnej woli Uzytkownika

2.2.3. Dane techniczne - wytgcznie w celu diagnozy problemoéw technicznych:

« System operacyjny Urzadzenia
* Model Urzadzenia (przyblizony lub petny)

2.3. Dane Konta zapisywane sg réwniez w pamieci podrecznej Aplikacji na Urzadzeniu, aby
pozostawaty dostepne bez pofgczenia z Internetem. Kopia ta jest usuwana wraz z usunieciem
Konta oraz przy odinstalowaniu Aplikacji.

2.4. Aplikacja nie gromadzi Swiadomie danych od Uzytkownik6w ponizej 16 roku zycia.

2.5. W przypadku zgtoszerh wymagajacych podania danych osobowych (np. e-mail, numer
telefonu), Uzytkownicy ponizej 16 roku zycia powinni uzyskaé¢ zgode na kontakt od rodzica lub
opiekuna prawnego.

2.6. Podstawa prawna przetwarzania:

* Art. 6 ust. 1 lit. b RODO (konieczno$¢ wykonania ustugi) - dla prowadzenia Konta oraz
odpowiedzi na zgtoszenia kontaktowe

« Art. 6 ust. 1 lit. f RODO (uzasadniony interes Administratora) - dla poprawy funkcjonalnosci
Aplikaciji i analizy btedéw

« Art. 8 ust. 1 RODO (warunki wyrazenia zgody przez dziecko) — mozliwe przypadki korzystania
z Aplikacji przez dzieci

. CELE PRZETWARZANIA DANYCH

3.1. Dane przetwarzane sg wytgcznie w celu:

* Prowadzenia Konta Uzytkownika oraz udostepniania jego danych na kazdym Urzadzeniu, na
ktérym Uzytkownik sie zaloguje

« Udzielenia odpowiedzi na zgtoszenia techniczne, pytania i pomysty dotyczace Aplikac;ji

* Poprawy dziatania Aplikaciji

« Zapewnienia bezpieczenstwa Uzytkownika

3.2. Okres przechowywania:
« Dane Konta - do czasu usunigcia Konta przez Uzytkownika
» Dane kontaktowe - do 30 dni od zakoriczenia komunikaciji
- Dane techniczne (np. statystyki zgtoszonych btedéw) - do 2 lat od otrzymania
- Tre$¢ merytoryczna zgtoszen (np. pomysty na nowe funkcje) - do 5 lat od otrzymania

3.3. Wszystkie dane sg przechowywane nie diuzej niz jest to niezbedne do realizacji celow, dla
ktdrych zostaty zebrane, z zachowaniem pkt. 3.2.
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3.4. Wszystkie otrzymane dane, ktére beda przechowywane dtuzej niz 30 dni od zakoniczenia
komunikacji z Uzytkownikiem, bedg przetwarzane wytgcznie po procesie anonimizacji.

4. BEZPIECZENSTWO DANYCH
4.1. Dane Konta Uzytkownika:

« Sg przechowywane w ustugach Firebase Authentication i Cloud Firestore, dostarczanych przez
Google Ireland Limited, dziatajgcg jako podmiot przetwarzajacy na zlecenie Administratora

» S szyfrowane w transmisji protokotem TLS oraz w spoczynku po stronie ustugi Firebase

+ S3 dostepne wylgcznie dla zalogowanego wtasciciela Konta oraz dla Administratora, na
podstawie regut bezpieczenstwa Cloud Firestore

4.2. Kopia danych Konta zapisana na Urzgdzeniu:

« Jest przechowywana w prywatnej pamieci Aplikacji, niedostepnej dla innych aplikaciji, i
podlega szyfrowaniu pamieci zapewnianemu przez system operacyjny Urzadzenia
- Jest usuwana wraz z usunigciem Konta w Aplikacji oraz przy odinstalowaniu Aplikac;ji

4.3. Dane kontaktowe Uzytkownikow przekazane Administratorowi:
4.3.1. Za pomoca poczty e-mail:

* Przechowywane sg w systemie poczty elektronicznej Google Gmail z dostepem
ograniczonym wytgcznie do Administratora
« Dostep do skrzynki pocztowej chroniony jest uwierzytelnianiem wielosktadnikowym

4.3.2. Za pomocg SMS/potaczenia na wskazany numer telefonu:

* Przechowywane sg w pamieci lokalnej urzadzenia typu smartfon nalezacego wytacznie do
Administratora

* Urzadzenie posiada najnowsze aktualizacje producenta dotyczace zabezpieczen

* Dostep do urzadzenia chroniony jest uwierzytelnianiem dwusktadnikowym, w tym osobistg
biometrig Administratora

4.3.3. Powinny ograniczac sie do niezbednego minimum, umozliwiajgcego prawidtowy kontakt
pomiedzy Administratorem i Uzytkownikiem.

4.4. Srodki techniczne stosowane w celu zapewnienia bezpieczeristwa danych:

* Reguty bezpieczenstwa Cloud Firestore dopuszczajgce odczyt i zapis danych Konta wytacznie
jego wiascicielowi oraz Administratorowi

* Regularna zmiana haset dostepu do klienta poczty oraz urzadzen Administratora

* Biezgce aktualizacje oprogramowania urzgdzen przechowujgcych dane

« Zapewnianie braku dostepu os6b postronnych do danych kontaktowych

+ Anonimizacja wszystkich danych po uptywie 30 dni od zakonczenia komunikacji

* Monitorowanie prdéb nieautoryzowanego dostepu do danych lub urzadzen

4.5. W przypadku naruszenia ochrony danych osobowych Administrator podejmie dziatania
zgodnie z art. 33-34 RODO, w tym powiadomi Uzytkownikdw za pomocg dostepnych mu kanatdw
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komunikacji, a takze PUODO, jesli bedzie to wymagane.

. PRAWA UZYTKOWNIKOW

5.1. Podanie danych kontaktowych przez Uzytkownika jest catkowicie dobrowolne, ale moze by¢
niezbedne do udzielenia odpowiedzi lub rozwigzania zgtoszonego problemu.

5.2. Uzytkownik ma prawo do:

» Dostepu do swoich danych (art. 15 RODO)

» Sprostowania lub usuniecia danych (art. 16-17 RODO)

- Ograniczenia przetwarzania (art. 18 RODO)

* Przenoszenia danych (art. 20 RODO) - o ile ma to zastosowanie

- Wniesienia sprzeciwu (art. 21 RODO)

- Cofniecia zgody (art. 13 RODO)

- Wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych (PUODO)

5.3. Uzytkownik posiadajacy Konto realizuje prawo dostepu, przenoszenia i usuniecia danych
samodzielnie w Aplikacji, w sekc;ji ,Profil” —=> ,Zarzadzanie kontem”:

- ,Eksportuj dane (JSON)" - kopia wszystkich danych Konta
« ,Usun konto” - nieodwracalne usunigcie Konta wraz z danymi z serwer6w Administratora oraz
z Urzadzenia

5.4. Uzytkownik, ktory nie ma dostepu do Aplikacji, zgtasza zadanie usuniecia Konta na stronie:
https://diagnosta-edu-dev.web.app/usuwanie-konta/

5.5. Zadanie usuniecia czesci danych bez usuwania Konta UZytkownik zgtasza na stronie:
https://diagnosta-edu-dev.web.app/usuwanie-danych/

5.6. Pozostate zadania nalezy kierowac na adres e-mail: hello@kuljo.dev

5.7. Administrator realizuje zgdanie usuniecia Konta lub danych niezwtocznie, nie pdzniej niz w
terminie 30 dni od jego otrzymania.

5.8. Po usunieciu Konta Administrator nie zachowuje zadnych danych Konta. Zachowywana jest
wytacznie korespondencja zawierajgca zadanie, przez okres wskazany w pkt. 3.2.

5.9. Administrator zobowigzuje sie niezwtocznie odpowiada¢ na wszystkie prawidtowo ztozone

zgdania Uzytkownikdw dotyczace ich praw wynikajacych z RODO, z zachowaniem maksymalnego
30-dniowego czasu na odpowiedz.

. PLIKI COOKIES | TECHNOLOGIE SLEDZACE

6.1. Aplikacja podczas dziatania nie uzywa technologii plikdw cookies.

6.2. Aplikacja nie stosuje narzedzi analitycznych, reklamowych ani profilujgcych. Statystyki nauki
powstajg wytgcznie na potrzeby Uzytkownika i sg widoczne tylko dla niego.
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6.3. Wymagany dostep do Internetu stuzy wytgcznie do:

» Instalacji Aplikacji na Urzadzeniu

* Pobierania aktualizacji

* Przegladania i pobierania wyselekcjonowanej listy aktow prawnych

- Zatozenia Konta, logowania oraz synchronizacji danych Konta

« Kontaktu pomiedzy Administratorem a Uzytkownikiem, jesli ten wybierze takg forme

6.4. Dane osobowe Uzytkownikdw nie sg przekazywane przez Administratora poza Europejski
Obszar Gospodarczy (EOG), z wyjatkiem sytuaciji, w ktérych wynika to z korzystania z ustug Google
Ireland Limited (Firebase) oraz zewnetrznych dostawcéw poczty elektronicznej (np. Google LLC).
W takich przypadkach dane moga by¢ przekazywane do panstw trzecich (np. USA), ale wytgcznie
na podstawie odpowiednich mechanizmdw prawnych zapewniajacych ich bezpieczenstwo, zgodnie
z art. 46 RODO, w tym standardowych klauzul ochrony danych zatwierdzonych przez Komisje
Europejska.

7. POSTANOWIENIA KONCOWE

7.1. Administrator zastrzega sobie prawo do aktualizacji Polityki Prywatnosci. Uzytkownicy
zostang powiadomieni z 14-dniowym wyprzedzeniem przez:

« Komunikat w Aplikacji, niemozliwy do przeoczenia dla Uzytkownika po ponownym
uruchomieniu procesu systemowego Aplikacji na Urzadzeniu, ktére bedzie miato dostep do
Internetu

» Wiadomos¢ e-mail (tylko jesli adres zostat podany w zgtoszeniu)

7.2. W przypadku braku akceptacji zmian, Uzytkownik powinien usungé Konto oraz Aplikacje z
Urzadzenia.

7.3. Polityka Prywatnosci w brzmieniu obowigzujagcym od 22 sierpnia 2026 r. zastepuje wersje z 27
czerwca 2025r.
Kontakt w sprawach ochrony danych:

Damian Kuli$

ul. Jarostawa Dgbrowskiego 18/6, 02-561 Warszawa
E-mail: hello@kuljo.dev

Tel: +48 600 130 255
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Zatacznik nr 2

do Regulaminu ,Diagnosta EDU”

LICENCJA KONCOWEGO UZYTKOWNIKA

1. POSTANOWIENIA OGOLNE

1.1. Niniejsza Licencja Koricowego Uzytkownika (dalej: ,Licencja”) stanowi prawnie wigzaca
umowe pomiedzy Uzytkownikiem a Twércg (jednoczes$nie: Dostawca) programu edukacyjnego
Diagnosta EDU (dalej: ,Aplikacja”).

1.2. Twérca Aplikacji jest osoba fizyczna - Damian Kulis, ktory dziata nierejestrowo, wytgcznie we
wtasnym imieniu, pod niezarejestrowang nazwg kuljo.dev, nie prowadzac dziatalnoSci
gospodarczej w rozumieniu przepiséw ustawy Prawo przedsiebiorcdw. Jednoczes$nie, Tworca jest
rowniez Dostawcg Aplikacji, czyli podmiotem odpowiedzialnym za jej udostepnienie i obstuge.

1.3. Akceptujac niniejszg Licencje, Uzytkownik potwierdza, ze zapoznat si¢ z jej trescig, zrozumiat
warunki korzystania z Aplikacji i zobowigzuje sie ich przestrzegac.

1.4. Licencja wchodzi w zycie z chwilg dokonania instalacji i uruchomienia Aplikacji na Urzadzeniu
oraz zaznaczenia oddzielnego pola ,checkbox” przed pierwszym skorzystaniem z Aplikaciji.

2. ZAKRES UDZIELONEJ LICENCJI

2.1. Dostawca udziela Uzytkownikowi niewytacznej, niezbywalnej, nieprzenoszalnej i
niekomercyjnej licencji na korzystanie z Aplikacji wytacznie na warunkach okreslonych w
Regulaminie i niniejszym dokumencie.

2.2. Licencja obejmuje wytacznie korzystanie z Aplikacji w sposob przewidziany jej
funkcjonalnoscia oraz opisany w Regulaminie.

2.3. Licencja nie obejmuje prawa do:
2.3.1. Modyfikowania, dekompilacji, dezasemblacji lub pozyskiwania kodu zrédtowego
Aplikacji, z zastrzezeniem praw Uzytkownika wynikajacych z art. 75 ustawy o prawie autorskim i
prawach pokrewnych, w szczegdlnosci:
- prawa do dekompilacji w celu osiggniecia interoperacyjnosci (art. 75 ust. 2 pkt 3),
- prawa do badania funkcjonalnosci programu (art. 75 ust. 2 pkt 2),
- prawa do poprawiania btedéw, jezeli jest to niezbedne do korzystania z programu (art. 75
ust. 1).
2.3.2. Komercyjnego wykorzystywania Aplikacji, innego niz dozwolony uzytek osobisty.

2.3.3. Redystrybucji, wypozyczania, sublicencjonowania lub udostepniania Aplikacji osobom
trzecim, z wyjatkiem sytuacji, gdy wynika to z bezwzglednie obowigzujgcych przepiséw prawa.
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3. PRAWA AUTORSKIE | WEASNOSC INTELEKTUALNA

3.1. Aplikacja jest chroniona przepisami prawa autorskiego. Prawa do Aplikacji oraz jej elementdw,
takich jak: baza pytan i odpowiedzi oraz kod zrédtowy, przystuguja wytgcznie Tworcy.

3.2. Aplikacja korzysta z bibliotek i komponentow os6b trzecich udostepnionych na podstawie
licencji open-source (m.in. MIT, Apache 2.0, BSD). Petna lista tych komponentdw znajduje sie w
Aplikacji w sekcji: "Pomoc" —> "Licencje" —> "Zobacz wszystkie licencje".

3.3. Prawa autorskie do poszczegolnych komponentdw open-source pozostaja przy ich autorach, a
ich wykorzystanie odbywa sie na zasadach okreslonych w odpowiednich licencjach.

3.4. Dostawca informuje, iz nie prowadzi redystrybucji wspomnianych bibliotek i komponentéw
open-source, a jedynie zostaty one uzyte jako narzedzie lub zalezno$¢ binarna do utworzenia pliku
koncowego Aplikacji.

3.5. Zaden kod Zrédtowy komponentéw, ktérych autorami sg osoby trzecie, nie zostat
zmodyfikowany przez Tworce.

4. OGRANICZENIE ODPOWIEDZIALNOSCI

4.1. Aplikacja jest dostarczana w stanie ,takim, jakim jest” (,as-is”), bez jakiejkolwiek gwarancji,
wyraznej lub dorozumianej, w szczegdlnosci co do przydatnosci do okreslonego celu lubzgodnosci
z oczekiwaniami Uzytkownika.

4.2. Dostawca nie gwarantuje, ze Aplikacja bedzie wolna od btedéw lub przerw w dziataniu, ani ze
jej zawarto$¢ (np. baza pytan, podstawy prawne) bedzie zawsze aktualna i zgodna z
obowigzujgcym stanem prawnym.

4.3. Uzytkownik korzysta z Aplikacji na wtasng odpowiedzialno$¢. Dostawca nie ponosi
odpowiedzialnosci za jakiekolwiek szkody bezposrednie, posrednie lub wynikowe, ktdre moga by¢
skutkiem uzywania Aplikacji przez Uzytkownika.

4.4. Szczegdtowe warunki ograniczenia odpowiedzialnoSci opisuje Rozdziat 10. Regulaminu
Aplikaciji, ktérego integralng czescig jest niniejsza Licencja.

4.5. Ograniczenie odpowiedzialno$ci okreslone w niniejszej Licencji nie dotyczy szkdd
wyrzgdzonych umysinie ani w wyniku razacego niedbalstwa Dostawcy.

5. OBOWIAZKI UZYTKOWNIKA

5.1. Uzytkownik zobowigzuje sie do korzystania z Aplikacji w sposdb zgodny z obowigzujgcym
prawem, zasadami wspdtzycia spotecznego oraz niniejsza Licencja i Regulaminem.

5.2. Zabrania sie wykorzystywania Aplikacji do jakichkolwiek celéw niezgodnych z jej edukacyjnym
charakterem, w szczegdlnoSci celéw komercyjnych.
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6. CZAS TRWANIA LICENCJI
6.1. Licencja obowiazuje przez czas nieokre$lony, chyba ze:

« Uzytkownik usunie Aplikacje z urzadzenia,
» Dostawca zakonczy udostepnianie Aplikacji,
« Uzytkownik naruszy istotne postanowienia niniejszej Licenciji.

6.2. W przypadku istotnego naruszenia Licencji przez Uzytkownika (w szczegdlnosci: uzycie w
celach komercyjnych, odptatne udostepnianie osobom trzecim), Dostawca moze wypowiedzie¢
Licencje ze skutkiem natychmiastowym.

6.3. Przy uzyciu dostepnych kanatéw komunikacji, Dostawca poinformuje Uzytkownika o
przyczynie wypowiedzenia i umozliwi uprzednie usuniecie naruszenia, jesli takie dziatanie bedzie
uzasadnione.

6.4. Jezeli nastgpi zakoriczenie obowigzywania Licencji, Uzytkownik jest zobowigzany do
niezwtocznego zaprzestania korzystania z Aplikacji oraz jej usuniecia z Urzadzenia.

7. NARUSZENIE LICENCJI | SANKCJE

7.1. Naruszenie przez Uzytkownika istotnych postanowien niniejszej Licencji, w szczegdlnosci
dziatania takie jak:

* Nieuprawnione odptatne rozpowszechnianie Aplikacji,

* Niezgodna z prawem modyfikacja kodu zrédtowego Aplikacji,

+ Komercyjne wykorzystywanie Aplikacji, wykraczajgce poza dozwolony uzytek osobisty,
+ Dekompilacja kodu i udostepnianie go osobom trzecim w sposéb niezgodny z prawem;

moze skutkowa¢ podjeciem przez Dostawce dziatan prawnych, takich jak:
* Niezwtoczne wypowiedzenie Licencji,
* Dochodzenie przez Dostawce roszczen cywilnoprawnych,

- Zgtoszenie razacych naruszen odpowiednim organom $cigania.

7.2. W przypadku naruszenia praw do komponentéw open-source uzytych w Aplikacji,
odpowiedzialnos¢ z tego tytutu ponosi Uzytkownik, ktory naruszenia dokonat.

8. POSTANOWIENIA KONCOWE
8.1. Niniejsza Licencja podlega prawu polskiemu. W sprawach nieuregulowanych zastosowanie
majg odpowiednie przepisy ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych oraz Kodeksu
cywilnego.

8.2. Jezeli jakiekolwiek postanowienie niniejszej Licencji okaze sie niewazne lub nieskuteczne, nie
wptywa to na waznos¢ pozostatych postanowien.
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Zalacznik nr 3

do Regulaminu ,Diagnosta EDU”

WYMAGANIA TECHNICZNE

1. POSTANOWIENIA OGOLNE

1.1. Niniejszy dokument okresla minimalne i zalecane wymagania techniczne niezbedne do
poprawnego dziatania programu edukacyjnego Diagnosta EDU (dalej: ,Aplikacja”) na réznych
systemach operacyjnych i Urzadzeniach.

1.2. Wymagania mogg ulec zmianie w przypadku aktualizacji Aplikacji. Uzytkownik zostanie
poinformowany o zmianach zgodnie z Rozdziatem 14. Regulaminu.

2. MINIMALNE WYMAGANIA TECHNICZNE
2.1. Smartfony i tablety:
2.1.1. Android:

» System operacyjny Android 8.1 (SDK 27) lub nowszy,

* Procesor z architekturg ARM64,

* Minimum 2 GB pamieci RAM,

* Wolna przestrzen w pamieci urzadzenia co najmniej 300 MB,

* Ekran o przekatnej 4.7" lub wigkszy, rozdzielczos¢ minimalna 360 x 640 pikseli,
* Obstuga OpenGL ES 2.0 lub nowszego.

2.1.2.i0S (Apple):

« System operacyjny i0S 12.0 lub nowszy,

« Smartfon: iPhone 6s lub nowszy,

* Tablet: iPad 5. generacji lub nowszy,

* Minimum 2 GB pamieci RAM,

* Wolna przestrzen w pamieci urzadzenia co najmniej 300 MB,
* Ekran o przekatnej 4.7" lub wigkszy.

2.2. Komputery stacjonarne i laptopy:
2.2.1. Windows:

» System Windows 10 (64-bitowy) lub nowszy,

* Procesor x64 z obstugg SSE4.2,

* Minimum 4 GB pamieci RAM,

* Wolne miejsce na dysku co najmniej 400 MB,

« Karta graficzna z obstugg DirectX 9 lub OpenGL 2.0,
* Minimalna rozdzielczo$¢ ekranu: 1366 x 768 pikseli.
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2.2.2. macOS (Apple):

» System macOS 10.13 (High Sierra) lub nowszy,

* Procesor Intel Core i5 (2012+) lub Apple M1,

* Minimum 4 GB pamieci RAM,

* Wolne miejsce na dysku co najmniej 400 MB,

* Minimalna rozdzielczo$¢ ekranu: 1366 x 768 pikseli.

3. ZALECANE WYMAGANIA TECHNICZNE
3.1. Smartfony i tablety:
3.1.1. Android:

« System operacyjny Android 10 lub nowszy,

» Procesor z architekturg ARM64 (np. Snapdragon 665 lub nowszy),

* Minimum 4 GB pamieci RAM,

* Wolna przestrzen w pamieci urzadzenia co najmniej 500 MB,

* Ekran o przekatnej 5.5" lub wigkszy, rozdzielczo$¢ minimalna 480 x 720 pikseli,
* Obstuga OpenGL ES 3.0 lub nowszego.

3.1.2.i0S (Apple):

« System operacyjny i0OS 15 lub nowszy,

- Smartfon: iPhone 8 lub nowszy,

* Tablet: iPad 6. generacji lub nowszy,

* Minimum 4 GB pamieci RAM,

* Wolna przestrzen w pamieci urzgdzenia co najmniej 500 MB,
* Ekran o przekatnej 5.4" lub wiekszy.

3.2. Komputery stacjonarne i laptopy:
3.2.1. Windows:

» System Windows 11 (64-bitowy),

* Procesor Intel i5 8. generacji lub AMD Ryzen 5 lub nowszy,
* Minimum 8 GB pamieci RAM,

+ Wolne miejsce na dysku co najmniej 500 MB,

- Karta graficzna z obstugg DirectX 11 lub nowszego,

» Ekran Full HD (1920 x 1080) lub wyzszy.

3.2.2. macO0S (Apple):

- System macOS 12 (Monterey) lub nowszy,

* Procesor Apple M1 lub nowszy (lub Intel i5 2015+),
* Minimum 8 GB pamieci RAM,

+ Wolne miejsce na dysku co najmniej 500 MB,

* Ekran Retina 13" lub wigkszy.
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4. DODATKOWE ZALEZNOSCI SRODOWISKOWE
4.1. Aplikacja wymaga dostepu do Internetu tylko do:

* Pobierania waznych wymaganych aktualizacji,

* Podgladu i pobierania wyselekcjonowanej listy aktow prawnych,
« Zatozenia Konta, logowania oraz synchronizacji danych Konta,

* Umozliwienia kontaktu pomiedzy Uzytkownikiem a Dostawca.

4.2. Do pobrania Aplikacji na Urzgdzenie, wymagane jest posiadanie aktywnego konta uzytkownika
w jednej z wymienionych nizej ustug, w zalezno$ci od systemu operacyjnego Urzadzenia:

« Android - sklep Google Play,
+i0S - sklep App Store,

* macOS - sklep App Store,

* Windows - sklep Microsoft Store.

5. UPRAWNIENIA SYSTEMOWE

5.1. W zaleznosci od systemu operacyjnego oraz konkretnego modelu Urzadzenia, Aplikacja
wymaga przyznania nastepujgcych uprawnien:

5.1.1. Dostep do Internetu - obligatoryjnie; aby pobraé i zainstalowa¢ Aplikacje, a nastepnie w
trakcie korzystania z niej (patrz: punkt 9.3. Regulaminu).

5.1.2. Powiadomienia lokalne - opcjonalnie, jezeli Uzytkownik chce otrzymywaé przypomnienia
0 nauce do egzaminu.

5.1.3. Pamigé lokalna (wytgcznie zapis i odczyt plikéw Aplikacji) - obligatoryjnie; wiekszo$¢
Urzadzen nie wymaga przyznania oddzielnie tego uprawnienia, stosujgc domysing zgode na
dostep aplikacji do pamieci wewnetrznej.

5.2. Funkcjonalno$¢ pobierania aktéw prawnych z wyselekcjonowanej listy umieszczonej w
Aplikacji moze by¢ dostepna jedynie po przyznaniu odpowiednich uprawnien systemowych
ustugom stron trzecich, takich jak np. przegladarka internetowa lub menedzer pobierania plikow.

6. POSTANOWIENIA KONCOWE

6.1. Dostawca nie gwarantuje poprawnego dziatania Aplikacji na Urzgdzeniach, ktére zostaly
zmodyfikowane (np. root, jailbreak, niestandardowe oprogramowanie), ani na systemach
operacyjnych nieobjetych wsparciem (np. beta/testowe wersje systeméw).

6.2. Aplikacja zostata przetestowana przez Dostawce pod katem poprawnosci dziatania na
urzadzeniach marek: Apple, Samsung, OnePlus oraz Google Pixel. Podczas testow
przeprowadzonych na najnowszych modelach tych urzadzen nie stwierdzono btedéw w dziataniu
Aplikaciji.

© 2026 Damian Kuli$ (kuljo.dev)
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